Киевское многоборье – 2007
(Юбилейный конкурс М.Басистый–50 и А.Фролкин–50).
Соревнование проводится в традиционном для конкурсов «Киевское многоборье» формате задач – мередитов  по 4 нижеприведенным темам.
Каждый участник может принять участие в соревновании либо единолично, либо в составе одного творческого коллектива. По каждой теме можно прислать только одну композицию. 
Победитель многоборья определяется по наименьшей сумме мест, набранной четырьмя корректными задачами. Он получит денежный приз. Каждый участник (творческий коллектив), занявший первые 9 мест в любой из тем, награждается «Словарем терминов шахматной композиции» (Киев, 2004), но не более 1 Словаря за посылку. В случае, если один или несколько участников (или коллективов) попадут в число девяти в двух или более разделах, в этих разделах награждается и 10,11 место и т.д. 
Судья  двухходовых тем – М.Басистый (Киев), кооперативных тем – А.Фролкин (Киев). 
Срок отправки работ – не позже 01.07.2007 года. 
Адрес: Басистому М.Б., а\я – 11, Киев, Украина, 02156.
Тема 1. 
Двухходовка-мередит. Не менее, чем два ложных следа (с не менее, чем двумя не повторяющимися вариантами в каждом), опровергаются соответственно безразличным и точным ходом одной и той же черной фигуры (пешки). 

  М.Басистый, А.Василенко
       ЮТ Мельниченко-65. 2004 г., 6 приз
                  8+4                               #2
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1. Qa5? [2.Bh6#], 1. … R--!
1. … Re5 2.Qe5#
1. … c5   2.Sd5#
1.Sc4? [2.Bh6#],   1. … Rd4!
1. … R--   2.Se3#

1. … Re5  2.Se5#
1. … Rc4  2.Qc4#
1.Qc6!
Тема 2.
Как минимум в одном ложном следе двухходовки-мередита на вступительном и матующем ходах играют обе вскрывающие фигуры косвенной белой полубатареи (при тематическом ходе черного короля она может превращаться в прямую) с обязательным участием в тематическом мате вскрываемой белой фигуры. Решение открывается вступительным ходом вскрываемой белой фигуры с разрушением полубатареи и переменой мата на тематический ход (ходы) ложного следа.
                  М.Басистый 
"Politika", 1 поч. отзыв, 1998-2003
        8+4                                #2           
[image: image2.emf] 

 

 1. Bc6?   [2. Bd4 [A]#]
 1. ... Kc5 [c]  2. B:c7#
 1. ... B:c6 [a] !
 1. Qb1?   [2. Sd7 [B]#]

 1. ... Kc5 [c]  2. Qg1#

 1. ... c6 [b] !
 1. Qc8?   [2. Q:c7#]

 1. ... c6 [b]      2. Sd7 [B]#

 1. ... Bc6 [a]  2. Bd4 [A]#

 1. ... Kc5 [c] ! 

  1. Qd7!   [2. Q:c7#]

1. ... Kc5 [c]  2. Bd4 [A]#

1. ... B:d7       2. S:d7 [B]#
1. ...  Bc6 [a]  2. Q:c6#
1. … c6 [b]     2. Qa7#
Одновариантное выполнение темы. Дополнительно: удвоенный парадокс Домбровскиса, перемена матов на защиты Левмана, полная форма темы Рухлиса, перекрытие Пикабиша. 
Тема 3. 

Коопмат-мередит в 2-5 ходов с не менее чем двумя взятиями фигур, превращенных в ретроигре (или одной и той же превращенной фигуры, но разными ходами) в одной или в нескольких фазах (иллюзорная игра, решения, любого рода близнецы, в том числе полученные из зеро-позиции) В случае выполнения темы в решениях (решении) допускается нетематическая иллюзорная игра. Допустимы близнецы с разным количеством ходов в решении (например, в а) h#3, а в b) h#2,5).

            А.Василенко
        "feenschach", 1993

4+4     b) Black Bd8     h#2   
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a) 1.K:d8 fg 2.Ke8 g8Q#;
b) 1.K:c8 fe 2.Kb8 edQ#

В обоих близнецах – превращенные слоны d8.
             А.Фролкин                        
Проблемист Украины -2006                    
8+4          b) Sf4>g6        h#2 
              с) Bb8>f2

              d) см. текст                                          
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а)  1.R:h3 S:h3 2.Bh2 Sf2#
b)  1.R:g2 Sh4  2.Bh2 B:g2# 
с)  1.S:e2 S:e2  2.Bg1 Sg3#;
Очевидно, что ладья h2 превращенная. 
Если предположить, что черный конь не превращенный, то прежде чем он сдвинется с места в ретроигре, необходимо вернуть назад ход f2-f3, но тогда нелегально положение черного короля. Значит, превращенными являются и ладья, и черный конь.
d) В позиции с) заменить  Sf4  черной пешкой – тогда h#3 с выбиванием обеих превращенных фигур, что соответствует условию тематичности в части образования близнеца, а также может быть отдельным тематическим заданием. Решает: d) 1.S:h3 Kg4 2.R:g2+ K:h3 3.Bg1 B:g2#. 

Тема 4. 

 Коопмат-мередит в 2-5 ходов, демонстрирующий “арифметический парадокс”. Близнецом b) является позиция, возникающая после любого хода решения близнеца а), когда до мата остается N ходов, причем в b) количество ходов в решении либо больше, либо меньше N, но не равняется N. В b) очередность хода должна сохраняться, но близнец рассматривается как новая позиция. Из близнеца b) по такому же принципу можно образовать близнец с), и т.д.
                   А.Фролкин
    Проблемист Украины -2006                    
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a) 1.Ka4+ b4 2.cb e.p.+ Sc3#;

b) Взятие на проходе теперь нелегально.
    1.Bc7 Sd2 2.Be5 R:a5#

        5+6                               h#2  

b) после 1-го хода черных и белых 
                   А.Фролкин
    Проблемист Украины -2006                    
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a) 1.Rh8 S:f6+ 2.Kf8 S:g4 
    3.Kg8 Kg5 4.Kh7 Sf6#
b) Рокировка теперь легальна:

    1…Sf2 2.0-0 S:g4 3.Qh8 S:f6#

        2+8                               h#4      

 b) после 1-го хода черных – h#2,5
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